
               PARANOIA Hoja de Personaje                 Anverso

    Nombre           Jugador

    CS:       (IF)     R    N    A    V    Z    I    M     (UV)           Servicio

       Atributos      Arma     Tipo         Habilidad    Daño    Distancia
¿Experi-
mental

    Fuerza                     Acarreo

    Resistencia         Kg

    Agilidad

    Destreza                  Bonus Daño

    Percepción                  + 

    Cinismo

    Talento Mecánico                      Aguante

    Poder Mutante                  +    Armadura

                              Habilidades
     Agilidad      Habilidad Básica     Destreza      Habilidad Básica    Percepción      Habilidad Básica

        Armas Blancas Antiguas         Armas de Proyectil antiguas       Demolicion

        Espada Energética         Armas Energéticas       Drogoterapia

        Granada         Armas de Fuego Antiguas       Ingeneria Electrónica

        Neurolátigo         Armas de Proyectil       Ingeneria Genética      
        Pelea         Armas Láser       Ingeneria Nuclear

        Porra         Artilleria       Ingeneria Química

        Artilleria de Campaña       Medicina

       Artilleria de Misiles       Seguridad      
            Sigilo

      Cinismo      Habilidad Básica       Supervivencia

        Adulación       Vigilancia        
        Charlataneria     T.Mecánico      Habilidad Básica

        Embaucamiento        Ingeneria Mecánica 
        Falsificación             Especialidades            Habilidades Informáticas

        Interrogatorio       Análisis de Datos

        Intimidación        Ingeneria Robotica       Busqueda de Datos

        Lógica Espuria             Especialidades

        Oratoria            Habilidades "Especiales"        
        Psicologica        Ingeneria de Sistemas

        Sugestión             Especialidades

       Soborno

      Ingeniaria de Sistemas


